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Traducerea in limba romana, prelucrarea si adaptarea conform regulamentelor AChR a
fost realizata de ing. Willi Landt, presedintele Clubului de Dresaj Canin Romania - clubul
national de specialitate al Asociatiei Chinologice Romane AChR, membra a Federatiei
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La baza prezentului regulament stau
- Regulamentul aprobat de Comitetul General FCI la Bruxelles in 15-16 decembrie 1994
- Regulamentul adoptat de Comisia Utility la Nova Gorica, Slovenia in 17.05.2001
- Modificarile regulamentului la Reuniunea arbitrilor de la Beauchevain din 8.02.2002
- Regulamentul RCI-MR afost adoptat de Comitetul General F.C.I.la Weissbad in mai 2002
- Adaptarile acceptate de SMU/FCI la Asti in 10.10.2008
- Regulament International pentru Competitii Mondioring a fost aprobat de Comitetul General
F.C.1.7in 15.02.2010 la propunerea Comisiei Utility FCI, presedinte Frans Jansen.
- Regulamentul International Mondioring FCI adoptat de AChR la Cluj Napoca in 01.07.2005

Nota: Regulamentul Mondioring este tradus n mai multe limbi, nuante sau aproximari pot aparea
de la o traducere la alta. Daca exista ambiguitati, regulamentul in limba franceza va servi ca
referinta.

Modificarile fata de regulamentul AChR 2005 sunt scrise cu caractere Bold Italic.



. INTRODUCERE

Mondioringul RCI-MR a fost elaborat de delegatii mai multor tari din Europa si America, cu
speranta ca acesta sd devind un punct de referintd pentru programele nationale deja existente si sa
permita crearea unei uniuni puternice pentru amatorii de cini de lucru, Incepatori sau avansati.

Mondioringul se doreste a fi:

* Un divertisment pentru spectatori;
* Un joc cu dificultati progresive pentru participanti;
* Un sport de competitie pentru pasionatii de dresa;.

Pentru practicarea Mondioringului este necesar un teren Tnchis, amenajat cu diverse materiale si
una sau doua persoane echipate cu costume de protectie si care vor fi partenerii cainilor, conductorilor
cainilor (CC) si ai arbitrilor de examen (AE) nsarcinati cu departajarea participantilor in concurs, Tn
conditiile prevazute de regulament.

Acest regulament defineste ordonanta probelor, punctele atribuite exercitiilor si penalitatile cu
privire la greselile comise.

Pentru a fi cat mai accesibil, programul de Mondioring trebuie sa fie:

e Concis n descriere
e Simplu in practica
e Clarin arbitraj

Atunci cand se vor confrunta cu o situatie exceptionald, neprevazuta sau insuficient definitd de
regulament, AE nu trebuie sa uite niciodata spiritul care i-a animat pe creatorii acestui program. AE
trebuie Tnainte ca toate, sa respecte spiritul acestui regulament §i sa interzica orice interpretare abuziva
si care poate prejudicia cainelui.

Scopul Mondioringului este acela de a pune in evidentd:

Aptitudinile cainelui
e Calitatea dresajului
e Maiestria conductorului
e Patrimoniul genetic al cainelui.
Programul este compus din trei probe ce se vor desfagura obligatoriu in ordinea urmatoare:
1. exercitii de subordonare
2. exercitii de sarituri
3. exercitii de atac si paza

Ordinea exercitiilor in cadrul probelor va fi stabilita prin tragere la sorti la inceputul concursului si

va fi aceeasi pentru toti concurentii.

II. ASISTENTUL ATENTATOR

Facand un scurt istoric mentionam ca in trecut omul de atac a fost denumit alternativ: Apas,
Riuficitor, Manechin, Paiatd, Infractor. Tn America se numea Provocator sau Asistent. Fiecare din
acesti termen contine o filozofie a artei dresajului si ar fi fost interesant sa se poate addauga acestei
enumerari termeni folositi Tn Germania, Spania, Olanda, Italia sau Elvetia, chiar daca nu sunt diferiti.

De aceea, denumirea ASISTENT ATENTATOR si ATENTATOR care pentru simplificare am
desemnat-o prin AA, constituie un neologism. Comparat cu probele pentru caini de vanatoare, de
aparare, de paza, de interventie omul nu este cu adevarat “de atac” caci adesea el provoaca sau se
apard, furand sau aruncand un obiect incredintat cainelui. In capitolul anterior s-a facut referire asupra
faptului ca AA este partenerul cainilor si al conductorilor dar el va trebui sa fie pentru ei si un
adversar, caci el trebuie sa colaboreze cu arbitrul de examen AE in concurs, pentru a-l ajuta sa
clasifice cainii in ordinea meritata.

Daca se multumeste cu un comportament pasiv, el nu este decat o marioneta numai bund sa fie
muscata. Daca rolul lui este de a permite AE sad evalueze calitatea cainelui, atunci el va trebui sd se
puna in opozitie cu animalul. Fiind protejat de costumul sau, AA riscd sd exagereze aceasta opozitie.



El risca de asemenea, voluntar sau nu, sa se comporte diferit de la un caine la altul. El este intr-o
situatie dificila dar va trebui sd se mentind permanent in cel mai bun spirit sportiv.

Fara a analiza tehnic munca AA putem stabili cele trei reguli de aur care nu trebuie niciodata
uitate:
1. AA va fi de o impartialitate absoluta
2. AA nu va provoca niciodata, in nici un fel, o durere fizica cainelui.
3. AA se va comporta ca i cum n-ar avea costum protector si va folosi vivacitatea, vicleania,
amenintarea si eschiva pentru a se apara sau pentru a impresiona cainele.

AA nu va lovi niciodata cainele cu bastonul. Atunci cand foloseste revolverul, o va face indreptand
teava armei in aer sub un unghi de 45 grade.

La inceputul oricarui atac, AA se va plasa la o distantd de 10 pana la 20 m fatd de cdine, pe axa
mediand a terenului. Este interzis AA sa vorbeascad sau sa dea ordine prin voce cainelui. Daca se
utilizeaza un element lichid, numai apa este acceptata.

AE este responsabil de munca AA iar acesta va trebui sa se conformeze indicatiilor AE.

La treapta | poate fi utilizat un singur A. Pentru treptele Il si 111 vor evolua obligatoriu doi AA,
atribuirea exercitiilor fiind la latitudinea AE.

Atestarea nationald si selectarea anuald a AA se face prin examene de atestare si prin examene de
selectie pe baza regulamentelor AChR.

1. INDICATII

1. Prezentare

Conductorul impreuna cu cainele (CCc) va intra pe teren, la invitatia comisarului de ring (CR).

El se va indrepta spre masa juriului pentru a se prezenta, cu céinele la picior, fara lesa, fara zgarda
si fard botnita.

CC va indica lungimea si inaltimea initiald alese pentru exercitiile de sarituri si va preciza AE daca
isi va chema cainele de la distanta prin voce sau cu fluierul.

CC va alege un plic in care va fi indicat tipul primului exercitiu de atac in fuga. Fara a-l deschide,
CC va remite acest plic AE care va fi singurul in masura sa cunoasca, dupa plecarea cainelui la atac, ce
tip de atac va urma aceasta sa execute, atac cu mugcaturd sau atac cu oprire.

In final, CC va extrage dintr-o alta cutie, o bucatd de lemn numerotatd pentru exercitiul de cheta,
pe care 0 va baga intr-un buzunar care trebuie sa fie gol.

2. Instructiuni comune tuturor exercitiilor

CC se pune si ramane la dispozitia CR care-l va conduce in apropierea punctului de plecare al
fiecdrui exercitiu, la aproximativ 3 m distanta de linia de plecare. Acesta trebuie sa fie discret si se va
retrage dupa claxonul care anunta pregatirea pentru exercitiu.

Un prim sunet de claxon al AE va autoriza pregatirea pentru exercitiu. CC va avea 30 de secunde,
cronometrate de AE, pentru a-si pozitiona cdinele. Daca vor fi depasite aceste 30 de secunde,
exercitiul va fi anulat.

CC nu are dreptul decat la o singurd comanda de asezare si pe urma va putea sa dea o comanda de
fixare. Fiecare repetare a uneia sau alteia dintre aceste comenzi va fi considerata drept comanda
suplimentara si va fi penalizata cu un punct. La mai mult de 5 comenzi suplimentare, exercitiul va fi
anulat, chiar dacd cele 30 de secunde acordate pentru asezare nu s-au scurs.

Din momentul in care CCc se afla pe locul lor, AE va da semnalul de Tncepere pentru exercitiul
respectiv si CC va folosi comanda potrivita pentru plecare, care va putea fi precedatd de numele
cainelui. Orice comanda nepotrivita va atrage o penalizare.



3. Comenzi de chemare la sfarsitul exercitiilor

Exista doua tipuri de comenzi:
a.) chemare de la distanta
b.) chemare de aproape (1m), considerata chemare la picior.

Toate chemarile de la distanta se pot face cu voce sau cu fluierul.

CC va trebui sa informeze AE, in momentul prezentarii sale, modul de chemare de la distanta ales,
n caz contrar putand fi penalizat. Toate chemarile de aproape se vor face numai cu voce.

Indiferent daca se fac cu voce tare sau cu fluierul, chemarile vor fi scurte si vor fi date o singura
datd. Numai o singurda comandd de chemare este autorizatd. Orice comanda suplimentard este
penalizata.

Tn cazul unui caine recalcitrant si care va necesita mai multe chemari suplimentare, CC va pierde
suplimentar puncte pentru aspectul general.

De asemenea cdinele care pastreaza priza mai mult de 5 secunde de la sfirsitul exercitiului de
muscatura, pierde cele 10 puncte atribuite pentru revenire fara a mai calcula eventualele puncte pentru
aspectul general (GA) si care sunt la dispozitia AE.

Cainele ce nu revine la picior in timpul acordat, pierde de asemenea, cele 10 puncte acordate
pentru incetarea exercitiului de muscatura.

La treapta 1, CC poate permite cdinelui sau sia pazeasca AA in loc de rechemare la sfarsitul

exercitiului de atac. El trebuie sa informeze AE despre aceasta in momentul prezentarii.

4. Prescriptii generale

Aspect general GA

Daca AE considera ca executarea unei exercitiu mai lasa de dorit, el va putea aplica o penalizare ce
va putea sa ajunga pina la 10 % din totalul punctelor obtinute in cadrul exercitiului respectiv.

AE va putea sd penalizeze concurentul pentru comportament incorect inainte, in timpul si dupa
evolutia acestuia in examen. Penalizarea va ramine la aprecierea AE.

Orice interventie a CC pe linga juriu, in timpul parcursului, in afard de informarea despre o
indispozitie a sa sau a cdinelui, este strict interzisa. O astfel de interventie va antrena o penalizare de
10 puncte la GA si excluderea din concurs in caz de recidiva.

Penalizarile la GA se deduc din totalul punctelor obtinute de CC.

In caz de incident grav, AE va putea sa exlude CC, retinandu-i carnetul de performanta, informand
prin intermediul unui raport explicativ Comisia Nationala Mondioring si AChR despre cele intamplate.

Conditii de participare la concursul de Mondioring

CC trebuie sa fie in posesia unui carnet de performanta eliberat de AChR.

Sunt admise toate rasele de caini. Cainele trebuie sa fie titularul unui pedigree eliberat de o
asociatie chinologica recunoscuta de Federatia Chinologica Internationala.

Pentru a participa la competitii Mondioring un caine trebuie sa aiba minim 12 luni. Dupa normele
de FCI, masculii care participa la examene Mondioring trebuie sa aiba doua testicule aparent normale,
complet coborate in scrot.

Inainte si poate concura in Treapta III, un cdine trebuie sa treaca urmatoarele etape:

. Sa se califice in Treapta I obtinand de 2 ori cel putin160 puncte din 200.

. Sa se califice in Treapta II obtinand de 2 ori cel putin 240 puncte din 300.

Daca doreste, CC va putea sa ramane in fiecare treapta atat timp cat va dori. Atat timp cét un céine
concurand in treapta 111 nu a realizat 300 de puncte, CC sau este autorizat sa-1 prezinte si in treapta II.

Din momentul cind terenul de concurs va fi amenajat, accesul concuretilor va fi interzis sub
masura exluderii din concurs.

Organizarea concursului

Asociatiile ce doresc sa organizeze concursuri vor trebui sd se ocupe cu cea mai mare atentie de
acestea si sd nu neglijeze nici un detaliu. Ele ar trebui sa informeze, pe cat posibil, organizatiile din
alte tari pentru a putea sa beneficieze de o participare internationala.



Comisia de arbitri

Comisia de arbitri va fi formata din unul sau mai multi arbitri de examen asistati de unul sau doi
AA selectati pentru anul respectiv.

Timpul de arbitraj pentru un singur AE este de 9 ore pe zi.

Deasemenea, asociatia organizatoare va alege un comisar de ring atestat, CR, care va fi la curent
cu programul si conduita probelor.

Se va asigura o masa pentru secretariatul juriului, dispusa de asa maniera incat Th orice moment
AE sa poata vedea desfasurarea exercitiilor din ring. Unul sau doi secretari competenti sunt
indispensabili pentru bunul mers al secretariatului.

Asociatia organizatoare va trebui sa se asigure cel putin doi asistenti de examen care sa efectueze
manevrarea diferitelor obstacole, lansarea momelilor, etc.

Terenul de examen

Suprafata terenului de concurs va fi de minimum 60 x 40 m §i de maximum 5000 mp. Solul nu
va fi dur adica fara pavaj sau macadam.

Se va avea in vedere s nu existe obiecte ce pot rani cainele. Terenul va fi obligatoriu Tmprejmuit.
Pentru accesul in teren vor fi necesare 2 intrari, una pentru CCc si cealaltd pentru AA.

Organizatorul este responsabil de amenajarea si marcarea terenului. Terenul va contine mai multe
seturi corespunzdtoare temei alese de cdtre organizator pentra a da posibilitatea AE de a amenaja
terenul conform conceptiei sale.

Punctul de start pentru fiecare exercitiu trebuie marcat. Pentru exercitiul ,,Paza de obiect” trebuie
sa fie marcate doua cercuri concentrice, cu raze de 2 si 5 metri.

Pentru exercitiile de sarituri, patratele trebuie sa clar marcate pe teren.

Pentru exercitiile ,,Absenta CC” si ,,Refuzul momelii”, zona de ascundere trebuie sa ofere o
deschidere astfel incdt CC sa poata vedea cainele in timpul exercitiului.

Pentru exercitiul ,,Trimitere inainte” va fi marcatd o linie de 20 m lungime in paralel cu
linia de pornire si limitatdi de doua borne (sau fanioane), plasate la fiecare capat. La 5 m
n interiorul bornelor vor fi trasate perpendicular doua linii de 1 m lungime pentru delimitarea pe zonei
de trecere optima.

AXxa de trimitere (linia centrald) trebuie sa fie pe centrul terenului; diagonala nu este admisi;
terenul trebuie sa fie liber de obstacole sau obiecte care ar putea distrage cainele. Terminalele
(bornele si fanioanele) pot fi inlocuite cu elemente decorative.

8 puncte 12 puncte 8 puncte
R S L — +

5m 10 m 5m

Pentru exercitiul ,,Scotocire si escortd” trebuie sa fie marcat pe teren, in fata locului unde se
ascunde AA un arc de cerc cu o raza de 2 m, in scopul de a determina paza vigilenta a cainelui.

Logistica competitiei
Organizatorul va pune la dispozitia arbitrilor:
e 6 accesorii pentru atac
obstacol pentru atac
6 ascunzatori pentru scotocire §i escorta + 1 ascunzatoare mobila
cele trei obstacole pentru sarituri
6 obiecte pentru aport
momelile
obiecte de lemn pentru cheta (15x2x2cm)
2 revolvere cu cartuse de 6 mm sau de 9 mm
fanioane necesare pentru atacul cu oprire
foile oficiale de punctaj
1-2 diversiuni pentru minutul de absenta
o 3-4 obiecte uzuale pentru paza obiectului, de preferat sa fie potrivite temei de examen.
Obiectul de aport si accesorii pentru atac vor fi alese de arbitru in dimineata concursului.



Organizatorul va pune la dispozitie un caine in alb pentru fiecare treaptd si pentru fiecare zi de
concurs. In timpul evolutiei cainelui in alb, AE trebuie sd fie atent sa se foloseascd accesoriile in
timpul ,,Atacului din fata” si a ,,Pazei de obiect” (care nu trebuie sa semene cu obiectul de examen).

Pentru semnalele de plecare organizatorul va pune la dispozitie un claxon-trompeta. Un fluier nu
pate fi utilizat, fiind autorizata numai pentru conductori pentru chemare de la distanta.

Un loc va fi pus la dispozitia AA pentru ca acesta sa se ascundad atunci cand nu este necesara
prezenta sa 1n cadrul exercitiilor. Aceasta locatie va fi situatd la cel putin 5 m distanta de teren, astfel
incat cainii sd nu poate sesiza prezenta AA.

Nici un recipient continand apa si putand astfel sa distraga cainele pe parcursul exercitiului, nu va
fi plasat pe teren si nici in imediata apropiere. In afara trenului va fi dispusd o ascunzatore, astfel incat
CC sa se poata ascunde cu cainele sau in timpul pregatirii exercitiului de cautare. Aici va exista un
recipient cu apa pentru cazul in care cainele doreste sa se adape

Tragerea la sorti

Asociatia organizatoare va proceda la o tragere la sorti care va stabili in ce ordine vor lucra cei
inscrigi. Aceastd tragere la sorti va avea loc 1n prezenta conductorilor.

Deasemnea are loc 0 eventuald tragere la sorti a ordinii exercitiilor. Tragerea la sorti pentru
stabilirea ordinii exercitiilor este optionala si este la discretia AE (participantii pot fi sau nu prezenti).
Proba de atac nu va incepe cu exercitiul de ,,Scotocire si escortd” i nici cu exercitiul de ,,Atac din
fuga” la treapta 111.

Pozitia initiala pentru exercitiul de pozitii va fi, de asemenea, trasa la sorti.

O alta tragere la sorti va decide daca, in absenta CC, cainele va trebui sa mentina pozitia ,,asezat”
sau ,,culcat”.

Cainele in alb
Este obligatoriu de a face trecerea unui céine in alb (CIA) pentru toate probele si pentru fiecare
treapta. Concurentii trebuie sd fie prezenti 1a evolutia cainelui in alb.

Momelile
Monmelile trebuie sa fie variate, de volum rezonabil (maxim de marimea unui pumn). Ele constau
in carne cruda sau fiarta, os, cap de peste, branza, prdjituri uscate, zahar, etc.

Bastonul
Bastonul care se va folosi va fi obligatoriu un bambus despicat in cruce.

Comenzile
Comenzile sunt date conform regulamentului si pot fi spuse in limba tarii de origine a CC.

Foile de arbitraj
Foile de arbitraj trebuie sa fie in conformitate cu modelul oficial si sa cuprinda toate informatiile
cu privire la concurs. Pentru fiecare Esalon este prevazuti cite o foaie. In cadrul concursului, sunt
prevazute 3 foi pentru fiecare caine, un original si doua duplicate:
e originalul este remis arbitrului,
e un duplicat dupa originalul foii de arbitraj este remis concurentului Tn momentul
proclamarii rezultatelor,
e al doilea duplicat este rezervat asociatiei organizatoare.

Functiile si indatoririle arbitrilor

Arbitrii delegati sa arbitreze examenele si competitiile Mondioring sunt solicitati de catre asociatia
organizatoare si sunt desemnati de catre Colegiul de Arbitri AChR. Daca juriul se compune din mai
multi arbitri, acestia vor arbitra numai impreund. Ei trebuie sa controleze perfect respectarea
regulamentului si sa se conformeze acestuia.

Arbitrii sunt responsabili pentru efectuarea exercitiilor, au libertate deplind de apreciere si
trebuie, n particular, sa adapteze munca AA in functie de treptele I, IT si II1.

AE trebuie sd aplice penalizarile prevazute pentru greseli bine definite si sd respecte strict
prevederile regulamentului. Fiecare penalizare corespunde unei greseli, unei insuficiente a executiei
cainelui sau unei greseli comise de conductor. Aceste penalizdri trebuie sa fie cunoscute de toti



conductorii, chiar si incepatori, iar acestia nu pot avea pretentia sd concureze fard sd cunoasca
regulamentul si prevederile sale.

Deciziile juriului sunt suverane pentru orice caz neprevazut de regulament.

Numai AE conduc desfasurarea probelor. Toate exercitiile trebuie sa se desfasoare la indicatia AE,
acesta anuntand cu ajutorul claxonului, semnalul de incepere si de terminare a fiecarui exercitiu. AE
vegheaza ca toate exercitiile sa se desfasoare in acelasi mod pentru toti cdinii, egalitatea imprejurarilor
trebuind sa fie aceleasi pentru toti concurentii.

Dupa fiecare exercitiu AE va anunta imediat punctajul, cu voce tare.

Arbitrii totalizeazd punctele obtinute de caine §i semneaza foile de arbitraj. Foaia de punctaj va fi
afigata in termen de 15 minute de la terminarea exercitiului de catre concurent.

6. Prescriptii finale

Regula de 30 secunde

In cadrul sectiunii Mondioring a Comisiei Utility FCI in Schiendan, Olanda, a fost adoptata regula
de 30 de secunde.

Aceasta dispune ca dacad un cdine nu va asculta prima comanda a CC pentru a elibera AA, CC i se
permite s dea mai multe comenzi, dar CC trebuie sd raimana nemiscat in acelasi loc.

Dupa 30 de secunde AE trebuie sa dispund CC sd mearga la cdinele lui, s puna zgarda si lesa si sa
paraseasca terenul.

Daca CC dupa prima comanda isi pardseste locul sdu, in orice “exercitiu de muscatura” pentru a
atinge acest scop (cainele sa elibereze AA), AE trebuie sa dispund CC sa mearga la cainele lui, sa puna
zgarda si lesa si s@ paraseasca terenul.

In ambele situatii in carnetul de performanta al cainelui se va nota: “descalificat fara clasament”.

Aceastd “Reguld de 30 de secunde” a intrat in vigoare la 13 martie 2010.

Brevetul Mondioring

Brevetul Mondioring MR 0 este un examen Mondioring conceput de ing. Willi Landt pe baza
Regulamentului Mondioring Debutanti ENCI, aprobat de AChR in 2012.

In cadrul Comisiei Nationale Mondioring CDC la Deva au fost adoptate modificarile fatd de
modelul italian.

Examenul de Brevet Mondioring consta dintro singura proba compusa din 7 exercitii cu un punctaj
maxim de 150 puncte. Pentru calificare este obligatorie obtinerea a 70% din punctaj, respectiv
punctajul minim de calificare este de 105 puncte.

Conditii de participare la Examene Mondioring
Pentru a participa la examene mondioring trebuie indeplinite urmatoarele conditii de calificare:
1. Absolvirea unui examen Caini de Companie BH
2. Absolvirea unui examen de Brevet Mondioring MR 0.
Promovarea examenului MRO este obligatorie pentru participarea la examenul MR 1. Exceptie fac
cainii ai caror conductori au absolvit examene de selectie si au participat la campionate mondiale in
ultimii 3 ani (indiferent de treaptd) sau au absolvit examen MR 3.

Inscrierea la clasa ,,Munca” in cadrul expozitiilor

Absolvirea examenului de brevet MR 0 acorda dreptul cainelui de a fi nscris in cadrul expozitiilor
nationale la clasa munca.

Absolvirea examenului MR1, MR2 sau MR3 acorda dreptul céinelui de a fi inscris in cadrul
expozitiilor internationale la clasa munca.

Inscrierea examenelor Mondioring in Cartea de Origine Romana si in pedigree
Absolvirea examenului Mondioring se trece pe pedigreul cainelui cu urmatoarele notatii:

Brevet Mondioring MR O
Mondioring treapta | MR 1
Mondioring treapta Il MR 2

Mondioring treapta Il MR 3



V. SUBORDONARE

1. Conducerea fara lesa 6 puncte

CC va urma, din memorie, un traseu (traseu ce trebuie sa fie simplu) indicat de AE sau CR la
evolutia Cainelui In Alb (CIA), traseu care va cuprinde 3 schimbari de directie in unghi drept sau
ascutit, 0 Tntoarcere si doud opriri. La opriri, pozitia cdinelui este la discretia CC. Pornirile si
opririle se fac la semnalul AE. CR va explica traseul. In cazul in care din eroare CC ia o cale
gresita penalizarile se aplicd la GA. Dacd CC ia o cale gresita pentru a evita dificultati de traseu,
CC va pierde toate punctele. CC nu poate avea nimic in mdini in timpul exercitiului.

Penalizari:
-cainele depaseste, se departeaza sau incetineste usor

(chiar daca este 1n linie dreaptd, unghi, semitur sau la opriri) -0,5
-cainele 1si abandoneaza sau nu isi urmeaza CC -6
-CC ia pe o cale gresita (neglijenta) -GA
-CC ia pe o cale gresita si pentru a evita 0 dificultate -6
2. Absenta conductorului 10 puncte

Cainele va fi plasat pe sol sau pe o platforma fixa suficient de mare stabila in locul indicat de AE,
in pozitia culcat pentru treptele I si I1. La treapta 11 pozitia va fi trasa la sorti (sezi sau culcat).

AE poate schimba amplasamentul, in functie de starea terenului si de conditiile atmosferice.

Absenta CC va fi de 1 minut din momentul intrarii sale in ascunzatoarea ce i-a fost destinata.

CC nu se va putea intoarce spre céine in timpul deplasarii spre ascunzatoare, nici la ascunzatoare si
nici la intrarea sa.

In timpul absentei se va produce o diversiune, fatd de care céinele trebuie s raméana indiferent,
fara sa se miste sau sa-si schimbe pozitia.

Diversiunea va fi proportionald cu treapta. Nu va lua niciodata forma unei agresiuni sau a unei
provocari iar interventia AA va fi interzisd. Diversiunea nu va avea loc niciodatd la mai putin de 10 m
de caine pentru treptele I si 1l sau de 5 m la treapta I11.

Penalizari

-cainele 1si schimba pozitia pe parcursul minutului de absenta -10
- cainele isi schimba pozitia in timpul deplasarii spre ascunzatoare -10
- cainele se deplaseaza fara sa-si schimbe pozitia, punct/metru -1
- cainele 1si shimba pozitia la intoarcerea CC -2
- CC este vazut de caine pe timpul exercitiului -10
- orice comanda neregulamentara -10

- CC se intoarce sau isi priveste cainele pe drumul sau la intrarea in ascunzatoare -10

3. Trimiterea Tnainte 12 puncte

Cainele va fi plasat in spatele liniei de plecare, pe un punct central marcat de o perpendiculara.
La semnalul AE, CC comandd "INAINTE" iar céinele trebuie si mearga drept Tnainte si
peste o linie paralela cu linia de plecare, de 20 m lungime, limitata de 2 borne (sau fanioane) plasate la
fiecare capat. La 5 m in interior, de la fanioane, sunt trasate 2 perpendiculare de 1 m care delimiteaza
zona optima pentru trecere. Aceste terminale pot fi Tnlocuite cu elemente decorative. Cand cainele va
trece peste linia paralela de trecere, CC 1l va rechema imediat la picior. Timpul acordat pentru
revenire este de 20 secunde.

Linia de trecere va fi situata la 20, 30 sau 40 m, in functie de treapta 1, Il sau Ill.



Puncte acordate:

-in zona optima 12 puncte

-Intre fanion si perpendiculara 8 puncte

-In afara fanioanelor 4 puncte
Penalizari

- comanda cu voce si gesturi -2
- comenzi de trimitere suplimentare, pentru fiecare -4
- cainele merge n zig-zag, punct/unghi -1
- plecare anticipata: inaintea autorizarii AE -4
- plecare anticipata: dupa autorizarea AE -2
- cainele Incearca sa se intoarca inaintea comenzii, punct/greseala -2
- cainele nu trece linia -12
- chemare suplimentara -12
- cainele nu mai revine in termen de 20 de secunde -12
- cdinele vagabondeazd la intoarcere -GA
4. Pozitii I 10 puncte 11+111 20 puncte

Exercitiul se va desfasura la sol, céinele si CC trebuind obligatoriu sa se vada reciproc, la o
distanta de 5, 10 sau 15 m in functie de treapta.

Cainele va fi plasat agezat, in picioare sau culcat, dupd indicatia AE.

Comanda poate fi precedati de numele cdinelui. Folosirea numelui cdinelui inainte de
comanda de pozitie este admisa dar trebuie efectuati o datdi cu comanda, altfel este considerata
comanda dubla.

Pentru fiecare pozitie, CC are dreptul la doua comenzi suplimentare. Daca dupad aceste doud
comenzi suplimentare cdinele nu ia pozitia, exercitiul se incheie, punctele obtinute pdnda atunci
fiind pastrate. Deasemenea in cazul in care cainele isi schimba pozitia initiald, CC trebuie si
comande reluarea acesteia de citre cdine fiind permise doud comenzi suplimentare.

Cainele care anticipeazd pozitia, pierde cel putin o pozitie (cea de la care a plecat), se poate
pierde, eventual, o alta, in cazul in care cdinele a luat pozitia care ar fi urmat.

Pentru a preveni conformarea cainelui la indicagiile CR date prea puternic, se propune de a
utiliza sistemul de triunghi de semnalizare in care fiecare parte indica prin ilustratie cate o pozitie.

In treapta | cele 3 pozitii sunt executate o dati fiecare.

Tn treptele 1T si III cele 3 pozitii vor fi executate de doua ori fiecare, in ordinea sugerati de CR.

Penalizari:

- cainele schimba pozitia initiald -2
- cainele nu executa pozitia ceruta -3
- cainele avanseaza spre conductorul sau, punct/metru -1

- cainele revine la CC Tnainte de sfirsitul exercitiului el pierde cele 2 pct (sau 1 pct)
dar isi pastreaza punctele acumulate prin pozitia executatd, deducerea
se face din metrii de avans de la pozitii). -2
Nu existd nici o diversiune in timpul acestui exercitiu.

5. Refuzul Momelii I 5 puncte 1+111 10 puncte

Sase momeli de natura diferita vor fi asezate pe sol, in treptele II si III, de comun acord cu AE. La
treapta | nu se pun momeli pe sol.

La treapta | va fi lansatd o singura momeala iar la treptele II si III (separat sau nu) vor fi lansate
cate doua momeli, pe parcursul lucrului de subordonare, in locul si momentul desemnate de AE.

Momelile vor fi aceleasi pentru toti cdinii. Este interzisa plasarea momelii pe sol la mai putin de 5
m de bucatelele de lemn folosite pentru exercitiul de chetd sau in interiorul cercului de 2 m care
delimiteaza exercitiul de paza la obiect.



Penalizari: I H+11

- cainele linge, méananca sau ia in gura o momeala -5 -10
- cainele se Indeparteaza de la 0 momeald aruncata, pct/metru -1 -1
- CC intervine sau se interpune -5 -10
- cainele se misca pe parcursul lansarii momelii, pana la 3 m, pct/metru -1 -1
- cainele se misca la revenirea CC: la discretia AE -2 -2
6. Aport 12 Puncte

Obiectul va trebui sa fie lansat de cel putin de Sm distanta de céine.

Timpul acordat pentru aducerea obiectului este de 15 sec.

Obiectul va fi tras la sorti, inainte de inceperea probelor, din lista prezentata arbitrului: haltera,
popic, sticla de plastic, o mica geanta, cauciuc de carucior, etc. Aceste obiecte trebuie sa permita
cainelui prinderea in gura si sa nu depaseasca max. 1 kg. Este interzis orice obiect din sticla sau metal.

Nu exista alte obiecte vor fi plasate Tn perimetru de 5 m pentru cd in acest caz ar fi un exercitiu
de identificare. Momelile sunt de asemenea interzise.

CC nu se poate misca pe picioare atit timp cdt nu are obiectul in mdnd. Regulamentul spune un
singur obiect dar de exemplu o pereche de pantofi legata este acceptata atit timp cit obiectul astfel
compus este rezonabil

Cainele are trei prize ale obiectului Tn gura Tnainte de a pierde un punct pentru mestecat.

La semnalul AE, obiectul trebuie sa fie aruncate la cel putin 5 m de caine. Dupa un nou semnal al
AE, CC poate comanda cainelui pentru cautarea si aportarea obiectului. Este admisa numai o singura
comanda pentru aducerea obiectelor. Deasemenea, o comanda scurtid pentru predarea obiectului
este permisa.

Penalizari:

-comanda suplimentara sau neregulamentara -12
-comanda data prin voce si prin gesturi -2
-obiect adus peste timpul regulamentar -12
-plecare anticipata Tnaintea autorizarii AE -4
-plecare anticipata dupa autorizarea AE -2
-caine care molfdie obiectul sau se joaca cu el -1
-cainele lasa sa-i cade obiectul n timpul aducerii, pct/greseala -1
-obiect Tnapoiat fara asezare -1
-caine scapa obiectul la picioarele CC (si CC trebuie sa ridice obiectul) -2&-1GA
7. Cheta Unui Obiect 15 Puncte

Obiectul utilizat va fi o bucatica de lemn, numerotat, de 15 cm lungime si 2 cm latime, ales de CC
dintre altele identice, toate numerotate. CC va alege obiectul la Tnceputul examenului in momentul
prezentarii la masa juriului si al carui numar va fi comunicat AE, apoi il va baga intrun buzunar gol.

Toti concurentii vor pastra obiectul pe aceeasi durata de timp.

Fiecare CC 1si va aseza céinele pe locul indicat de CR, Tnainte de a depune obiectul, fara a-1 arata
cainelui, la 30 m, intr-un careu fictiv de 1 mp.

Nu existd alte obiecte carec sa fie plasate Tn perimetru de 5 m cu exceptia cazului cind acestea
fac parte din decor. Momelile sunt de asemenea interzise.

Obiectele luate in gura de cdine sunt inlocuite. NU este permisa distragerea atentiei in timpul
acestui exercitiu.

In timp ce CC revine la cainele sdu, alte obiecte identice nenumerate vor fi depuse de catre CR in
interiorul careului Tn apropierea primului obiect la min.25 cm. Numarul acestor obiecte (3, 4) va fi
proportional cu treapta (I1, I11).

La semnalul AE, CC isi va trimite cdinele in ciutarea obiectului, comanda fiind “CAUTA” sau
,APORT”. Numai 0 singura comanda prin voce este admisa. Timp acordat: 1 minut.

CC are posibilitatea sa pund mainile pe caine, astfel incat aceata sd inteleagd bine natura
exercitiului cerut. CC va Tnapoia CR obiectul adus de caine, In vederea verificarii de catre AE.



Penalizari:

- CC arata obiectul la céinelui -15
-Comanda prin voce sau gest -2
-comanda suplimentara de trimitere -15
-obiect adus Tn afara timpului sau neadus -15
-plecare anticipata Thainte de autorizarea AE -4
-plecare anticipata dupa autorizarea AE -2
-cainele mestecd obiectul -1
-cainele scapa obiectul n timpul aducerii, pct/greseala -1
-obiect inapoiat fara asezare -1
-céinele se deplaseaza intr-o raza de 2 m, pct/metru -1
-céinele paraseste locul (in afara razei de 2 m inainte de Tntoarcerea CC) -15
-cainele se teme de obiect -15
-caine scapa obiectul la picioarele CC (si CC trebuie sa ridice obiectul) -2 &-1GA

V. EXERCITII DE SARITURI

In treapta I, CC va putea alege una dintre cele trei sarituri si va trebui sa o comunice AE in
momentul prezentarii.

La treapta Il, saritura peste obstacol (20 de puncte) este obligatorie, dar o alegere poate fi facuta
ntre palisada (2,10 m = 15 puncte) si saritura in lungime (3,50 m = 15 puncte).

Sariturile minime sunt: saritura peste obstacol — 1,00 m, saritura peste palisada — 1,80 m, saritura
n lungime — 3,00 m.

Directivele de asezare pe loc sunt valabile pentru toate exercitiile de sarituri, Urmatoarele orientari
se aplica pentru toate cele trei exercitii de sarituri (palisada, saritura in lungime, obstacol):

- CCisi ageaza cainele in pozitie, la distanta care Ti convine fatd de obstacol.

- CC poate numara pasii in timpul evolutiei CIA , dar nu sa poata sa faca acest lucru ulterior,
sau pierde puncte.

- CC se va aseza imediat, la dreapta sau la stinga, in patratul marcat pe sol pentru acest scop.

- CC nu poate atinge sau sa se aplece peste obstacol.

- In cazul in care cainele isi paraseste locul inainte de incercarea de saritura si CC este nevoit
sa 1l repozitioneze, el va pierde o incercare si va fi penalizat.

- Cainele care are dreptul la un total de 3 incercéri pentru toate sariturile, care conteaza doar ca
saritura Tnainte.

- Pentru sarituri peste obstacol céinele are dreptul la un total de 3 incercari, la ducere sau
ntoarcere.

- In cazul unei ratari sau refuz, CC va aduce cainele la locul exact unde s-a blocat, dupa care
isi relua pozitia in fata obstacolului si va astepta semnalul AE pentru a da comanda céinelui.

- In cazul unei ratari, indiferent de saritura, CC nu poate solicita modificarea o inaltime mai
mica sau mai mare.

- Comanda de sarituri va fi datd numai prin voce. Orice gest sau miscare al corpului va fi
penalizata, dar CC isi poate urmari cainele cu privirea, intr-o atitudine normala, naturala.

- Dupa executarea sariturii, CC va avea dreptul la comanda (facultativa) pentru revenire sau
oprire in spatele obstacolului. Daca CC da comanda de oprire atunci CC trebuie sa mearga la ciinele
sau. Daca CC da comanda de revenire, cdinele va avea la dispozitie 10 sec pentru a reveni la picior, cu
sau fara comanda, in caz contrar va fi penalizat.

- Comanda de revenire se poate face vocea sau fluierul dar la fel pentru toate sariturile.

- De asemenea cainele va fi penalizat daca nu se opreste, cu sau fard comanda in spatele
sariturii. CC va astepta semnalul (claxon) de sfarsit al exercitiulu, inainte de a parasi obstacolele.

- In cazul in care cdinele se blocheaza (si e datd comanda de fixare) dupa saritura fara a lua
pozitia pe care CC 0 a comandat-o, el nu va pierde puncte.

- CC nu poate arata saritura cainelui sau inainte de exercitiu.



1. Palisada 15 Puncte

Inaltimi regulamentare si punctaje:

Inaltime 1,80 m 1,90 m 2,00m 2,10 m 2,20m 2,30 m
Treapta | 15 - - - - -
Treapta Il 12 13 14 15 - -
Treapta 11 S) 7 9 11 13 15

La trepta I, inaltimea unica: 1.80m = 15 puncte

Palisada este formata, in partea de jos, dintr-un panou fix, plin, de maximum 1 m Inéltime apoi
planse suprapuse de 10 cm inaltime si 27-30 mm grosime, neprelucrate.

Latimea palisadei: 1.50 — 1,90 m.

Pentru a nu putea fi rasturnata de caine, palisada este in plan inclinat, formata din planse unite
intre ele si fixate pe stalpi de 1,70 m inaltime si la 1,20 m de sol, pe perpendiculara.

Acest plan inclinat are rolul de a sustine palisada.

Pentru a putea fi manevrata usor, palisada va fi montata pe barne in forma de T intors.

Coborarea cainelui va fi franata de sipci fixate din 30 in 30 cm.

Nu exista sarituri de intoarcere si nici imprejmuire.

2. Sarituri in lungime I+11 15 puncte 111 20 puncte

Lungimi regulamentare §i punctaje:

Lungimi (m) 3,00 3,50 4,00
Treapta | 15 - -
Treapta Il 10 15 -
Treapta Il 12 16 20

La treapta I, lungimea unica: 3,0m = 15 puncte.

Acest obstacol nu este prevazut cu gropi. Este format dintr-un cadru constituit din 3 planse, una de
2 m lungime si 0,10 m indltime, plasatd pe fatd si prinsa pe lateral cu celelalte doud de cate 3 m
lungime si 0,10 m inaltime in fata si de 0,20 m pe cealalta extremitate, prinse in spate cu coltar metalic
asezat pe sol pentru a preveni desprinderea lor. Acest cadru va fi garnisit cu benzi elastice colorate, de
0,30 x 0,30 m, de-a lungul laturilor.

Cainele va sari fara sa coboare in cadru, pe deasupra unei site basculante de 1,95 m lungime si 1 m
latime pe mijloc, de formd trapezoidala, ceea ce permite glisarea In cadru fara atingerea extremitatilor.

Aceasta sitd trebuie construitd sau testata astfel incit partea inferioara sa ramind pe sol iar partea
superioad sa se gaseasca la 0,30 m de sol.

Se poate obtine astfel un salt de 3 — 3,50 m. Pentru a obtine un salt de 4 m este suficient sa
desprindem sita din cadru.

Cainele care coboard in cadru inainte de a sari este penalizat cu 4 puncte + pierderea unei incercari
= un refuz. In acest caz va trebui repetata saritura.

3. Sarituri peste obstacol I 15 puncte 11+111 20 puncte

Inaltimi regulamentare §i punctaje:

Inaltimi (m) 1,00 1,10 1,20
Treapta | (2x7,5) 15 - -
Treptele H+111 (2x10) 12 16 20

In Treapta I, indltimea unica : 1 m = 15 puncte (7,5 +7,5)

Obstacolul este format dintr-un panou mobil pe pivoti de 1,50 m largime si 0,60 m, fixat pe suporti
sudati. Acest panou este acoperit cu un planseu de aceeasi largime si 0,30 m inaltime. El trebuie sa
cada la cel mai mic soc si sa nu prezinta nicicum pericol pentru cdine. Ansamblul trebuie sa permita
reglarea obstacolului la inaltimile prevazute.



Nu vor exista gropuri nici 1n fata, nici in inapoia gardului.

Dupa saritura de intoarcere, CC are dreptul la o singurd comanda, prin voce, pentru oprirea
cainelui.

Daca se va da comanda prin Cs si Cm, va fi aplicata o penalizare de 2 puncte.

La semnalul AE pentru intoarcere, CC va avea dreptul la o singura comanda de punere in pozitie
si care va putea fi data prin voce si gest.

Orice comanda suplimentara, de oprire sau de pozitionare, va fi penalizata.

Dupa saritura de intoarcere, CC are dreptul la o singura comanda (facultativ) de chemare la picior.

Penalizari (comune pentru cele trei sarituri):

-plecare anticipata Tnainte de autorizare: pierderea unei incercari si -4
-plecare anticipata dupa autorizare -2
-comanda data prin voce sau gest -2
-refuz sau evitare, la ducere sau Tntoarcere -4
-ratare, la ducere sau intoarcere -2
-cainele nu se opreste in spatele obstacolului (daca a fost datd comanda) -2
-orice comanda suplimentara de oprire, plasare, intoarcere -2
-comanda suplimentara de trimitere -5
-cainele nu se Tntoarce la picior in 10 sec. -2

-orice comanda neregulamentara duce la pierderea punctelor aferente.

Penalizari (specifice sariturii peste obstacol):

-comanda prin voce sau gest pentru oprirea cainelui dupa saritura la ducere -2
-céinele atinge obstacolul la ducere sau intoarcere -1
-cainele se sprijind de gard chiar daca gardul nu cade -2

VI. EXERCITII DE ATAC SI PAZA

1. ATAC DIN FATA CU BASTON cu/firi obstacole 1 50 Puncte
cu obstacole Il 40 Puncte
cu obstacole 111 50 Puncte

Defalcarea punctajului: I+111 I

Plecare 10 puncte 10 puncte

Atac 30 puncte 20 puncte

Tntrerupere si Intoarcere 10 puncte 10 puncte

Duratd: 10 sec.

Distanta: Treapta | 30m
Treapta Il 40 m
Treapta Il 50m

Sunt permise:
Barajul, opozitia, amenintarea, intimidarea, incarcatura pe caine (max 2 pasi), eschiva in cursul
atacului atunci cand cainele se desprinde.

Sunt interzise:

Eschiva la intrare, lovirea céinelui, orice gest sau comportament al AA de naturd sid provoace
durere cainelui; daca aceasta se va intampla, AA va fi eliminat din teren si va fi pasibil de intocmirea
unui raport.

Obstacole permise:
Bac cu apa (din plastic) cu indltimea coloanei de apa de max. 25 cm; baloti de paie; pneuri
dezumflate, fixate la verticala; storuri cu benzi verticale sub portic; fileu.




Obstacole nu pot sa depaseasca 80 cm latime, cu exceptia containerelor de apa sau de bariere de
plate, care au o inaltime maxima de 25 cm. Anvelopele, balotii de paie sau fileurile nu pot depasi 80
cm in Tndltime.

Lungimea obstacolului va fi cuprinsa intre 8 si 10 m si trebuie sa permita AE aprecierea céinelui
atunci cand porneste atacul.

Nici un tip de obstacol nu va fi de natura si raneasca sau sa faci rau cainelui. Tn spiritul acestui
exercitiu, obstacolul este destinat sa incetineasca cainele pentru a evalua curajul sau impotriva unui
accesoriu sau baston la 0 vitezd mai mica de atac.

AA va trebui sa stea la 5 m in spatele obstacolului, perpendicular pe acesta.

AA trebuie sa se arate \n fata obstacolului apoi trebuie sd rdmdand vizibil tot timpul pentru cdine.

Pentru ca niciodatd sa nu existe pentru caine o confuzie a obiectivului ce urmeaza a fi atacat,
AA va face totul pentru a atrage atentia. AA se va manifesta fara echivoc n primii 10
metri, cel putin pentru a atrageatentia cainelui pe el. Daca este necesar, AE va trimite AA intre 10
si 20 m, apoi va autoriza atacul cat mai curand cand AA va fi in spatele obstacolului.

Pentru a-si lua locul in spatele obsatcolului, AA trebuie sa treaca clar peste obstacol de fiecare
data ori de cate ori este posibil. A4 se va pozitiona la cel pugin 5 metri in spatele obstacolului.
El nu trebuie sa isi schimbe pozitia cand cainele este in aer. Dacia AA doreste sa incarce cdinele,
trebuie sd se adapteze pe o pozitie aleasi pentru a mentine distanta de 5 m obstacol.

Tn timpul unui atac, AA va prelua cainele mentinind in acelasi timp linia de atac. Eschiva la
intrare este nepermisi. Daca preluarea este prea devreme decat a anticipat AA, apare o eschivi
involuntara. Daca se intimpld acest lucru, nU ar trebui sd conteze timpul de intarziere a muscdaturii.

AA nu va ramane imobil decat la comanda de incetare a muscaturii, aceasta imobilitate va trebui sa
fie imediata si absoluta.

Penalizari: I I Il
-plecare anticipata Tnainte de autorizarea arbitrului
(se mai aplica o penalizare de -5 p. la A.G.) -10 -10 -10
-a doua plecare anticipata Tnainte de autorizarea AE -50 -40 -50
-plecare anticipata dupa autorizarea AE -5 -5 -5
-comanda suplimentara de trimitere la atac (max.1) -10 -10 -10
-orice comportament neregulamentar inainte sau in
timpul exercitiului -50 -40 -50
-pentru fiecare secunda de intarziere la prindere -3 -2 -2
-la shimbare de prindere rapida -1 -1 -1
-pentru fiecare sec. de Incetare a prinderii (se acceptd 1 sec.
pentru incetare) -2 -2 -2
-muscdturd suplimentard dupd incetarea prinderii -2 -2 -2
-comandad suplimentara de rapel (max.1) -5 -5 -5
-rapel de neprindere, secunde la neprindere -5 -5 -5
-orice comportament neregulamentar dupa incetarea prinderii -10 -10 -10
-intoarcerea nu se face in 30 sec. -10 -10 -10

-cainele nu pleaca la atac sau nu musca (acest caine nu va putea

executa atacul cu oprire sau dacd a fost executat,

va pierde punctele pentru acesta) -50 -40 -50
-CC paraseste linia de plecare 1n timpul exercitiului
(o deplasare laterala a CC in spatele liniei este

autorizata daca este necesara pentru ca acesta

sa-si poata vedea cainele dar, pentru incetarea

muscaturii este necesard imobilitatea) -50 -40 -50
-CC utilizeaza atacul ca antrenament -50 -40 -50
-cainele ezita in fata obstacolului -5 -5
-cdinele ocoleste obstacolul -10 -15

-ocolirea obstacolului la intoarcere nu va fi penalizata



2. ATAC DIN FATA CU ACCESORII 1140 Puncte 111 50 Puncte

Distantd: 30 m
Toate prescriptiile privind acest atac sunt identice cu cele pentru atacul din fata la baston.

Accesorii autorizate: (destinate numai pentru impresioanarea cainelui)

¢ Crengi-pocnitoare

e Ziare-carpe

o Sac sau bucata de plastic- Galeata de plastic, plind cu apa sau goala

o Orice ustensile care produc zgomot (dar inofensive)

Accesoriile utilizate pentru acest atac nu trebuie sa ascunda complet cainele in timpul prizei.
Dacd un ciine agreseazd o tertd persoand, exercitiul va fi oprit imediat de cdtre AE si va pierde
toate puncte atribuite la acest exercitiu. Tn cazul In care un caine este considerat periculos, CC
si cdinele sau trebuie sa pardseascd terenul. Daca AA va considerat cd Tn atac cainele vine peste
fata lui, va avea dreptul de a se proteja impingdnd cdinele sau prin eschiva.

Pentru atac, AA trebuie sa utilizeze accesoriile pentru a testa curajul céinelui, dar nu ar trebui
sa fie utilizate pentru a ademeni céinele sa rateze atacul.

Penalizari: Identice cu cele de la atacul din fata la baston.

3. ATAC DIN FUGA CU IMPUSCATURA | 50 Puncte I1+111 30 Puncte
Defalcarea punctajului: I H+111
-plecare 10 10
-atac 30 10
-Incetare si intoarcere 10 10

Distanta: 30-40 m Durata:10 sec.

AA Tncepe exercitiul de la 10 m de cdine si semnalul AE de incepere a exercitiului se va da
repede pentru a nu se pierde mult timp in alergare. Totusi AE va aprecia timpul si diastanta pentru
ca prinderea sa aiba loc intre 30 i 40 m. Pentru pregatirea atacului, AA va accelera atunci cand
cainele se apropie la circa zece metri distanta si din acel moment va mentine |a aceeagsi vitezd pand
la impact.

AA va alerga fard sa se intoarca si fara sd incerce sa eschiveze cainele. El va fi Tharmat cu un
revolver si va trage 2 focuri in timpul prizei.

AA se va apara viguros, dar fara brutalitate, pentru a se putea aprecia muscatura cainelui.

AA va ramane imobil, total si instantaneu, la comanda de Incetare a muscaturii data de CC.

Penalizdri: a se vedea atacul din fatd la baston.
La treapta I se vor pierde 3 puncte pe secundd in cazul in care céinele inceteazd sa muste.
La treptele II si 111 se va pierde un punct pe secundd in cazul in care cinele inceteazd sa muste.

4. ATAC DIN FUGA CU OPRIRE 11 30 Puncte
Distanta: 30-40m
Defalcarea punctajului:
-plecare 10 Puncte
-atac 20 Puncte

Fiecare CC va trage la sorti ordinea celor doua atacuri pentru cainele sau, aceasta ordine urmand sa
fie cunoscuta doar de AE. AA nu va tine seama cd este vorba de un atac cu oprire.

Daca cainele nu musca pe nici unul din atacuri, exercitiul ,,Atac cu oprire” nu va fi executat.
Daca atacul cu oprire fost deja executat, acesta va fi anulat.



La inceperea atacului cu oprire, persoana Insarcinatd cu manevrarea momelilor, va flutura, la
semnalul AE, un fanion rosu dupa plecarea ciinelui iar la alergarea cu muscaturd un fanion verde. In
secunda urmatoare, CR va atinge umarul CC ca acesta sa comande cainelui sa nu muste.

AA va continua sd fugd dupa comanda de chemare, fara sa-si schimbe alura, fara s provoace
cainele si fara sa traga focuri de arma.

Penalizari:

-plecare (a se vedea penalizarile la plecare de la celalalte atacuri)

-cainele musca -30

-rapel la3 m -fara penalizare
-pentru fiecare m in plus -2

-chemare suplimentara (doar una permisa)

-Tn cazul in care céinele vine in termen de 5 metri de CC -5

-dacA cainele vine In afara unei raze de 5 m (mai mult este interzis) -20

(comenzi suplimentare sunt interzise, se pierd si cele 10 puncte de pornire)

Tn plus, atacul cu oprire va fi arbitrat pe o treime din punctele de muscitura obtinute la celelalte
atacuri din fata (total de baza: 30+30 =60+ punctele de la plecare).

Exemplul 1: puncte obtinute: 28+26=54:3 = 18

plecare 10

punctaj maxim = 28

distanta de rapel=5m -4

Punctaj Atac cu oprire = 24
Exemplul 2:  puncte obtinute: 30+30=60:3 = 20

plecare anticipata dupa autorizare 5

punctaj maxim = 25

distantd de rapel=2 m -0

Punctaj Atac cu oprire 25
Exemplul 3:  puncte obtinute: 30+30=60:3 20

Plecare 10

punctaj maxim = 30

distanta de rapel=4 m -2

intoarcere la 5 m distanta -20

Punctaj Atac cu oprire 8
5.CAUTARE SI ESCORTA &I 40 Puncte
Defalcarea punctelor:
-descoperire 10 Puncte
-escorta 30 Puncte
Numar de ascunzatori: 6 fixe si una mobila la dispozitia AE.

Timp repatrizat pentru cautare si latrat de semnalizare: 2-3 min. la aprecierea AE in functie de
suprafata terenului

Descrierea exercitiului:

CCc vor iesi din teren sub indrumarea CR. Ei vor reveni la semnalul AE, cand AA va fi ascuns.
Este important ca AE sau un membru al juriului sa fie pozitionat astfel incat sa observa ce se intampla
n ascunzatoare.

In cazul in care cdinele va reveni la CC, pe o razi de 3 m, Tnainte de expirarea timpului
regulamentar, acesta va putea sa-i dea o a doua comanda dar care va fi penalizata.

In cazul in care cainele musci AA in ascunzitoare, chiar daci a semnalizat prin latrat sau nu, el va
pierde punctele de la descoperire.

Cand cainele isi avertizeaza stapanul fara sa fi descoperit AA, acesta va fi penalizat cu 5 puncte.

Este important ca AE sau un membru al juriului, sa fie plasat de asa maniera incat s observe tot
ceea ce se intampld in ascunzatoare.




Daca AA nu este descoperit de caine in timpul prevazut, exercitiul va fi anulat. Dacd este
descoperit dar cdinele nu semnalizeaza aceasta prin latrat, in timpul prevazut, pierde punctele obtinute
la descoperire, dar CC, la semnalul AE, va veni la ascunzdtoare pentru continuarea exercitiului
impreund cu cainele.

La descoperirea AA de cdtre ciine, cainele trebuie sa ramdna la putin trei metri de
ascunzdtoare inainte de a cere AA sd iese afard.

In cazul cand cainele nu a fost vigilent, AE va comanda AA si alerge iar metrii alergati vor fi
contabilizati. In cazul cand cainele a fost vigilent, CC va veni, cu acordul AE, pentru a scoate AA din
ascunzatoare.

AA va respecta cu strictete parcursul indicat de AE, pentru a pune pe picior de egalitate toti
concurentii. Deplasarea AA va fi naturald si atitudinea sa pe cat posibil identica fatd de toti
concurentii. AA va incerca sa alerge de 3 ori din proprie initiativa, In functie de comportamentul si de
vigilenta cainelui, independent de fuga din ascunzatoare.

Tn timpul acestor tentative, AA va putea si foloseasca eschivele pentru a scipa si pentru a se
distanta cat mai mult de caine. El nu se va opri din fugd decat la comanda CC, autorizata de semnalul
AE, lacirca 3 sec. dupa prindere. Metrii de alergare pentru prindere nu vor fi penalizati.

AA nu ar trebui sa se concentreze prea mult pe bariere in calea sa cat pe a fura cit mai multi
metri la evadare. AA poate trece peste un obstacol dar nu mai mult de trei ori inainte de a evada.

In cazul cand cainele va scapa prinderea fnainte de comanda CC, AA va continua si fuga.

AA nu va putea sa-si reia alergarea, dupa o oprire, decat la semnalul AE.

Pe tot timpul escortei, CC se va deplasa la cel putin 3 m de AA, n spatele acestuia sau n lateral,
dar niciodata in fata lui.

AE va semnaliza sfarsitul exercitiului prin semnale repetate de claxon. CC va da comanda “stai” si
AA se va opri. CC isi va chema cainele la picior si se va pune la dispozitia CR.

Penalizari cu privire la cautare si escorta:

-comanda suplimentara de trimitere (max.1) -10
-cainele nu pleaca nici la a doua comanda -40
-cainele nu descopera in timpul acordat -40
-cainele nu semnalizeaza prin ldtrat, in timpul prevazut -10
-cainele musca in ascunzatoare -5
-cainele nu rdmane in ascunzatoare, punct/metru de fuga -1
-muscdturd pe timpul escortei sau dupd incetare, puncte/muscatura -2
-comanda suplimentara de incetare, pentru fiecare -2
-cainele lasa AA sa fugd, punct/metru -1
-conductorul nu respecta distanta de 3 m pe timpul escortei -10
-conductorul jeneaza AA in timp ce acesta fuge -30
6.APARAREA CONDUCTORULUI 30 Puncte

A se vedea prescriptiile generale de asezare pe loc.

Durata apararii CC:10 sec.

Acest exercitiu va fi determinat de urmatoarele principii:

1. Tntotdeauna va avea loc o intélnire preliminara intre AA si CC, cu sau fard conversatie. CC
poate raspunde conversatiei AA dar cuU o intonatie foarte obisnuita.

2. Dificultatile create cainelui vor fi progresive, in conformitate cu treptele I, I1, 1.

3. Latoate treptele, AA va efectua agresiunea de maniera evidentd, cu amandoua mainile.

4. AA si CC vor ramane nemiscati timp de 2 sec. Daca cdinele musca in cele 2 sec., AA
incepe sa lucreze in mod normal. Daca céinele nu musca in timp de 2 sec, AE va opri exercitiul.

5. Cainele nu trebuie sa reactioneze decéat daca CC este agresat.

6. O strangere de mana trebuie obligatoriu facuta de catre CC cu AA care va efectua atacul.



7. Scenariul de aparare a CC, la fel ca si la exercitiul ,,Conducere fara lesa”, vor fi explicate o
singura data de AE sau CR la evolutia CIA. Detalii si explicatii pot fi date dupa CIA, la cererea unui
reprezentant al CC.

8. Utilizarea accesoriilor nu ar trebui sa devina provocari pentru cdine sau CC, numai pentru
protectia sa sau pentru a anticipa protectia CC.

AA nu ar trebui sa incerce cu orice pret pentru a ademeni cainele de pe traseul initial planificat
la evolutia CIA. AE va decide daca cainele poate fi ademenit de AA dincolo de 10 de metri. CC
trebuie sd tind cainele la picior, la stdnga sau la dreapt, nu intre picioare, cu exceptia cazului cand
este vorba sd se odihneasca. Intotdeauna o strdngere de mdnd, dar nu va fi intotdeauna o
conversatie. AA pot strange mana CC. AE poate insista ca CC sd@ nu mai vorbeasca dupd prima
comandd. CC poate rispunde la un salut al AA (pe un ton normal). Tnainte de strangere de ménd,
AA nu provoaca caine. Dupd strangerea de mdnd, in cazul unui scenariu care implica doi AA, cel
de-al doilea AA (fals), nu ar trebui sa fie la o distantia mai mica de 3m de CC in timpul fazelor de
diversiune de provocare. Un caine care nu executd incetarea muscaturii, va pierde 10 puncte
maxim. 20 de puncte sunt planificate pentru a muscatura, tot restul este cumulativ (comanda
suplimentarda, paza nefermd, nerevenire la CC in 10 secunde). Dacda cdinele nu raspunde in termen
de doua secunde va pierde toate punctele atribuite acestui exercitiu.

Este important sa se facd diferenta dintre timpul de reactie si timpul de priza. Aceasta din urmda
poate fi prelungiza din cauza unui obstacol sau a unui plasament ciudat.

AA trebuie sa-l apuce pe CC si sa-1 tina timp de 2 sec., timp in care cainele trebuie sa muste.

In timpul apararii, CC va trebui sa se indeparteze de AA, la cel putin 3 m, pana dupa incetarea
muscaturii, paza AA si intoarcerea cainelui la picior. AE va autoriza incetarea printr-un semnal de
claxon. Céinele va trebui sa se opreasca timp de 5 sec. dupa care AE va anunta incetarea exercitiului
iar CC va putea sa-si cheme cainele.

Exemple:
- o simpla conversatie dupa intalnire Intre AA si CC, terminatd cu o agresiune,
- dupa conversatie, AA se indeparteaza si revine catre CC agresandu-| brusc,
- idem, dar AA cautd prin viclenie sd ingele vigilenta cainelui,
- AA agreseaza o tertd persoand pentru a provoca o reactie intempestiva cainelui,
- terte persoane simuleaza o incdierare pentru a testa autocontrolul céinelui,
- AA agreseaza conductorul intr-o situatie apropiata de realitatea cotidiana, etc

Penalizari:

-CC vorbeste cu cainele dupa comanda de incepere a exercitiului -30
-cainele mugca Tnaintea sau in timpul Intalnirii sau conversatiei -30
-cainele muscad dupa intalnire, inaintea agresiunii, puncte/muscatura -2
-cainele se departeaza de CC fard a musca, in orice moment, peste 1 m punct/m -1
-cainele isi abandoneaza CC, mai mult de 10 m -30
-cainele agreseaza o terta persoana -30
-cainele nu apara in timp de 2 sec. -30
-CC incurajeaza cainele sau la mai putin de 3 m de el pe timpul apararii -30
-muscaturd dupa incetare, puncte/muscatura -2
-cainele nu revine la picior in cele 10 sec. ce urmeaza rapelului -5
-cainele nu raimane nemiscat timp de 5 sec. -5
7. PAZA OBIECTULUI 30 Puncte

Obiectul va fi plasat in centrul unui cerc cu raza de 2 m. Se va trasa si un cerc concentric cu raza
de 5 m. AE va putea folosi fie un AA fie doi AA, dar alternativ, si unul si celalalt trebuind sa stea la
min. 10 m de obiect, 1n timp ce colegul sdu va lucra. AA va patrunde in cercul exterior §i va trebui sa
se comporte neutru, fara a agresa sau atrage atentia cdinelui. Indiferent de situatie, sunt obligatorii trei
tentative de luare a obiectului, penalizarile fiind cumulative si identice pentru cele trei tentative, 1n
functie de greselile comise. In timpul desfisurdrii uneia din cele trei tentative, de aceeasi maniera
pentru toti concurentii, AA poate, de comun acord cu AE, sd foloseascd anumite accesorii sa distraga



atentia cainelui. Dar aceste accesorii nu trebuie in nici un caz sa impiedice cainele sa muste.
Accesorile nu ar trebui sa fie abandonate in mod intentionat intrun perimetru de 5 metri. Accesoriile
nu trebuie si fie identice cu altele utilizate in timpul examenului. Tn cazul in care instrumentul folosit
ar putea fi confundata de catre cdine cu obiectul de paza, acesta va fi utilizat numai la a treia tentativa.

Obiectele pentru paza care pot prezenta un pericol pentru caine sunt interzise.

Avand in vedere distanta de la adaposteste cele muscaturilor de caine, fara accesorii, se masoara
distanta Tntre caine si partea corpului AA, cea mai apropiata de cdine. La tentativa cu accesorii, aceasta
este masurata ntre cdine si partea cea mai apropiata a accesoriilor

Din momentul in care AA traverseazd un cerc cu orice partea corpului, el va continua sa intre
si sa se apropie. Daca aceasta este cercul mic, el va avea 30 de secunde pentru a incerca o tentativi
de luare a obiectului. Tntre 2 si 5 m, In cazul in care cainele vine sd muste, AA se poate eschiva si
poate bloca cu accesoriile cainele. Cu toate acestea, accesoriile nu ar trebui sa 1l ajute la eschiva.
Tn cazul in care o parte a accesoriilor este n perimetrul de 2 m fard de obiect, va fi luat in
considerare cercul mic trecut, iar AA va face tot ce poate pentru a lua obiectul de paza.

Nu poate fi decat un singur obiect de pazit in cercul mic cu raza de 2 m.

Daca AA va lua obiectul trebuie sa aiba o atitudine neutra la 2 m de céine cu exceptia cazului in
care cainele intra in ofensiva (de autoaparare). Cercurile trasate pe teren sunt doar de referinta pentru
evaluarea distantei de la pozitia de initiala a obiectului. Prin urmare, mental se vor recrea aceste
distante, in functie de pozitia obiectului.

Exemplu: ultima tentativa, cainele va musca la 4 m si apoi se lasa ademenit la 6 metri

1. cdinevamuscala4 m=-5
2. cainele este ademenit pentru 2m = -2 Total -7 puncte penalizare
La sfarsitul exercitiului si la aparitia CC, cainele va merge la acesta, penalizarea este la GA, daca
cainele se deplaseaza departe de obiect inainte de semnalul prin claxon al AE care sa permita
ntoarcerea CC, se pierd 1 punct pe metru pana 1lal0 m si dincolo de 10 m se pierd toate punctele.

Daca va fi lasat sa intre si in zona de 2 m, AA va putea in acest caz si uzeze de toate vicleniile
posibile, amenintari, intimidari eschive, susceptibile de a ingela vigilenta cainelui sau de a-l
impresiona. AA are la dispozitie 30 sec. pentru a lua obiectul.

Dacé obiectul va fi ridicat, fie la prima, a doua sau a treia tentativa, cainele va primi o penalizare
de 30 de puncte.

In cazul in care cainele musca, indiferent de moment, inainte ca AA si fi putut atinge sau sa apuce
obiectul, el va trebui sa astepte 2 sec. inainte de a se indeparta cu spatele sau sd stimuleze cainele daca
acesta a mentinut prinderea.

Tn cazul in care cainele a muscat dupa luarea obiectului, AA va trebui imediat si puna obiectul la
picioarele sale si sa procedeze la fel ca in situatia precedenta.

In cazul in care céinele tine obiectul in gura sau il imobilizeazi cu laba, fard s muste AA, In timp
ce acesta este in contact cu obiectul, AA va trebui sa scoatd obiectul Tn afara cercului de 2 m Tnainte ca
AE sd opreasca exercitiul considerand ineficientd paza facuta la obiect.

Pentru a determina locul unde céainele musca, AE va trebui sa tind cont de pozitia AA.

Pentru a determina distanta la care céinele se lasd antrenat, AE va tine cont de pozitia cainelui, cele
patru picioare in afard unuia dintre cercuri.

AE va fi intotdeauna indreptatit sa aplice o penalizare pentru GA, dacd paza la obiect a fost
realizata dar nu poate fi consideratd perfecta.

Penalizari:
-cainele mugca AA in zona de 2 m inainte ca acesta sa atinga obiectul -- fara penalizare
-cainele musca in zona de 2 m si se lasa antrenat pana la cerc, nedepasindu-l -- fara penalizare
-cainele musca in zona de 2 m si se lasa antrenat in afara cercului, punct/metru -1
-cainele musgca si se lasd antrenat pana la cercul de 5 m -15
-cainele se lasa antrenat in afara cercului de 5 m si nu revine in min. 10 sec -30
-cainele lasa sa fie luat sau miscat obiectul, apoi musca,
indiferent de distanta in interiorul cercurilor, punct/metru -1
-cainele lasa sa fie luat sau miscat obiectul peste 5 m -30
-cainele musca AA in zona cuprinsa intre 2 si 5 m -5

-cainele mugca AA in afara cercului de 5 m, exercitiul fiind terminat. -30



VII. BREVET MONDIORING MR 0

Examenul de Brevet Mondioring (Mondioring Debutanti) MR 0 este un examen de lucru national
conceput de ing. Willi Landt, presedintele Clubului de Dresaj Canin Romania - clubul national de
specialitate al Asociatiei Chinologice Romane membra a Federatiei Chinologice Internationale, arbitru
international Mondioring, membru al Comisiei tehnice AChR, membru al Comisiei Utility FCI si al
subcomisiei Mondioring.

La baza prezentului regulament sunt:
- Regulamentul Mondioring RCI MR FCI adoptat de AChR
- Regulamentul Mondioring Debutanti ENCI

Examenul Mondioring Debutanti consta dintr-o singura proba cu urmatoarele exercitii:

1. Conducere cu lesa 6 puncte
2. Absenta conductorului 10 puncte
3. Aport 12 puncte
4. Saritura peste obstacol 12 puncte
5. Atac din fata 30 puncte
6. Atac din fuga 30 puncte
7. Apararea conductorului 50 puncte

Punctaj maxim: 150 puncte. Pentru calificare este obligatorie obtinerea a 70% din punctaj,
respectiv punctajul minim de calificare este 105 puncte.

Promovarea examenului este obligatorie pentru participarea la examenul MR 1. Exceptie fac céinii
ai caror conductori au absolvit examene de selectie si au participat la campionate mondiale in ultimii 3
ani (indiferent de treaptd) sau au absolvit examen MR 3.

Absolvirea examenului MR 0 da dreptul cainelui de a fi Inscris In cadrul expozitiilor nationale la
clasa munca.

Verificarea identitdtii cainelui se efectueaza inaintea de inceperea probei.

Tot anainte de Tnceperea probei se face si o verificare a socializarii cainelui. Cainii agresivi sau
fricosi nu sunt admisi in examinare. Deasemenea sunt descalificati cdinii care manifestd un
comportament necorespunzator la focul de arma.

Ordinea exercitiilor este fixa.

Cainele va purta tot timpul examenului o zgardd metalica.

Dupa exercitiul ,,Conducere cu lesd”, CC va preda lesa CR. Intre exercitii CC poate solixcita
restituirea lesei si sa conduca in lesa cainle pana la liniile de pregatire a exercitiilor.

CC va anunta modul de chemare (voce sau fluier) si de incheiere a atacurilor (rapel sau
supraveghere).

1. Conducerea cu lesa 6 puncte

CR va explica traseul (traseu ce trebuie si fie simplu) la evolutia Cainelui In Alb (CIA), traseu
care va cuprinde 3 schimbari de directie in unghi drept, o intoarcere si doua opriri.

CC va urma traseul indicat de AE sau CR. In cazul in care din eroare CC ia o cale gresita este
corectat de CR, fara penalizare.

CC nu poate avea nimic in maini in timpul exercitiului cu exceptia lesei tinuta in mana stanga.

La opriri, pozitia ciinelui este la discretia CC. Pornirile i opririle se fac la semnalul AE.
Incheierea exercitiului are loc la semnalul AE.

Penalizari:

-0,5 cainele depaseste, se departeaza sau incetineste usor (chiar daca este in linie dreapta, unghi,
semitur sau la opriri)

-6 cainele 1si abandoneaza sau nu isi urmeaza CC;



2. Absenta conductorului 10 puncte

Cainele va fi plasat pe sol in locul indicat de AE, in pozitia culcat. AE poate schimba
amplasamentul, in functie de starea terenului si de conditiile atmosferice. Nu exista diversiuni.

Absenta CC va fi de 1 minut din momentul intrérii sale in ascunzatoarea ce i-a fost destinata.
CC nu se va putea intoarce spre céine in timpul deplasarii spre ascunzatoare, nici la ascunzatoare si
nici la intrarea sa. La semnalul AE, CC revine la céine.

Incheierea exercitiului are loc la semnalul AE

Penalizari
-10 cainele 1si schimba pozitia pe parcursul minutului de absenta;
-2 cainele isi schimba pozitia Tn timpul deplasarii la ascunzatoare;
-1 cainele se deplaseaza fara sa-si schimbe pozitia, punct/metru;
-2 cainele isi shimba pozitia la intoarcerea CC;
-10 CC este vazut de caine pe timpul exercitiului;
-10 orice comanda neregulamentars;
-10 CC se intoarce sau isi priveste cdinele pe drum sau la intrare in ascunzatoare;

3. Aport 12 puncte

Obiectul de aport este adus de CC, el trebuie sa permita cainelui prinderea in gurd si sa nu
depaseasca max. 1 kg. Este interzis orice obiect din sticld sau metal. Deasemenea sunt interzise
mingile si jucdriile.

La semnalul AE, obiectul trebuie aruncat la cel putin 5 m de céine. In cazul in care distanta
este mai mica se aplicd o penalizare de 1 punct la aspectul general. CC nu se poate misca pe picioare
atat timp cat nu are obiectul in mana.

Dupa un nou semnal al AE, CC comanda cainelui aportarea obiectului. Este admisa numai o
singura comanda pentru aportare.

Cainele are dreptul la trei prize ale obiectului Tn gura inainte de a pierde un punct pentru
mestecat.

Timpul acordat pentru aport este de 15 sec.

La semnalul AE, este permisa o comanda scurta pentru predarea obiectului.

Incheierea exercitiului are loc la semnalul AE

Penalizari:

-12 comanda suplimentara sau neregulamentara;

-2 comanda data prin voce §i prin gesturi;

12 obiect adus peste timpul regulamentar;

-4 plecare anticipatd Inaintea autorizarii AE;

-2 plecare anticipata dupa autorizarea AE, nainte de comanda CC,;
-1 cdine care molfaie obiectul sau se joaca cu el;

-1 cainele lasa sa-i cade obiectul in timpul aducerii, pct/greseala;
-1 obiect inapoiat fara agezare;

-2 cainele scapa obiectul la picioarele CC (si CC trebuie sa ridice obiectul) si se aplica o
penalizare suplimentara de 1 punct la GA.

4. Saritura peste obstacol 12 puncte

Inaltime unica: 80 cm. Obstcolul este obstacolul standard la care se inlocuieste placa
rabatatabila cu o stinghie de lemn vopsit cu lungimea de 1,5 m si sectiune 2cm X 2cm. Stinghia de
lemn trebuie fixata in asa mod incat la atingere poate sa cada.

Defalcarea punctajului:
- Prima saritura 6 puncte;
- Saritura de Intoarcere 6 puncte




Pentru sariturile peste obstacol cdinele are dreptul la un total de 3 incercari, la ducere sau
intoarcere. Astfel are dreptul s repete o singura sdritura la alegerea CC.

CC 1isi aseaza cainele 1n pozitie pentru saritura la distanta care Ti convine fatd de obstacol. CC
poate numara pasii in timpul evolutiei CIA , dar nu poate sa faca acest lucru ulterior, sau pierde
puncte. CC nu poate arata saritura cdinelui sau inainte de exercitiu

CC se va ageza imediat, la dreapta sau la stdnga, in patratul marcat pe sol pentru acest scop. CC nu
poate atinge obstacolul sau sa se aplece peste acesta.

In cazul in care cdinele isi paraseste locul inainte de incercarea de saritura si CC este nevoit sa 1l
repozitioneze, el va pierde o incercare si va fi penalizat.

In cazul unei ratéri sau refuz, CC va aduce céinele la locul exact unde s-a blocat, dupa care isi
relua pozitia in fata obstacolului si va astepta semnalul AE pentru a da comanda céinelui.

Comanda de sdrituri va fi datd numai prin voce. Orice gest sau miscare al corpului va fi
penalizatd, dar CC 1si poate urmari cdinele cu privirea, intr-o atitudine normald, naturald. Dupa
executarea sariturii, CC va avea dreptul la comanda (facultativa) pentru revenire sau oprire in spatele
obstacolului.

Daca CC da comanda de revenire, cainele va avea la dispozitie 10 sec pentru a reveni la picior, cu
sau fard comanda, in caz contrar va fi penalizat. Comanda de revenire se poate face vocea sau fluierul.
De asemenea cainele va fi penalizat dacd nu se opreste, cu sau fard comanda in spatele sariturii. In
cazul in care céinele se blocheaza (si e datd comanda de fixare) dupa saritura fara a lua pozitia pe care
CC o0 a comandat-o, el nu va pierde puncte

CC va astepta semnalul AE de sfarsit a exercitiului, Tnainte de a parasi obstacolele.

Penalizari:

-4 plecare anticipatd inainte de autorizare+pierderea unei incercari
-2 plecare anticipata dupa autorizare

-2 comanda data prin voce sau gest

-4 refuz sau evitare, la ducere sau intoarcere

-2 ratare, la ducere sau intoarcere

-1 céinele atinge obstacolul la ducere sau intoarcere

-2 cainele se sprijina de gard chiar daca gardul nu cade

-2 cainele nu se opreste in spatele obstacolului (daca a fost comanda)
-2 orice comanda suplimentara de oprire, plasare, intoarcere

-5 comanda suplimentara de trimitere

-2 cainele nu se ntoarce la picior in 10 sec.

5. Atac din fata cu baston 30 puncte

Bastonul utilizat de AA este un bat de bambus taiat in cruce. Este absolut interzisa lovirea
cainelui cu bastonul. Deasemenea este interzis orice gest sau comportament al AA de natura si
provoace durere cainelui; daca aceasta se va intdimpla, AA va fi eliminat din teren si va fi pasibil de
intocmirea unui raport.

Cainele este pozitionat pe pamant in locul indicat de CR. CC poate tine cainele de zgarda pana
la comanda de atac.

Pentru ca niciodata sa nu existe pentru caine o confuzie a obiectivului ce urmeaza a fi atacat,
AA va face totul pentru a atrage atentia. AA se va manifesta fara echivoc in primii 10 metri, cel putin
pentru a atrage atentia cainelui pe el.

Daca este necesar, AE va trimite AA intre 10 si 20 m iar dupa luarea pozitiei la distanta de 30
m va autoriza atacul.

La semnalul AE, CC da comanda de atac.

In timpul atacului, AA va prelua cainele mentindnd in acelasi timp linia de atac. AA nu va
ramane imobil decat la comanda de incetare a muscaturii, aceasta imobilitate va trebui sa fie imediata
si absoluta.

La semnalul AE de incetarea muscaturii CC are optiunea sd comande prin voce sau fluier
rapelul sau sa 1i comande prin voce supravegherea AA.



La rapel, la comanda CC de incetare a muscaturii, cainele trebuie sa dea imediat drumul si are
30 de sec pentru revenirea la picior dupa primul apel. Incheierea exercitiului are loc la semnalul AE
dupa ce cainele a ramas fixat in pozitie la max 1 m de CC.

La supravegherea AA, la comanda CC de incetare a muscaturii, cainele trebuie sa dea imediat
drumul si sd ramana lingd AA la distanta maxima de 1 m in faza de supraveghere timp de 5 sec.
Incheierea exercitiului are loc la semnalul AE, dupa CC da comanda de rapel. Acest rapel este liber si
nu mai intra in grila de punctare.

6. Atac din fuga 30 puncte

Cainele este pozitionat pe pamant in locul indicat de CR. CC poate tine cainele de zgarda pana
la comanda de atac.

Pentru ca niciodata sa nu existe pentru cdine o confuzie a obiectivului ce urmeaza a fi atacat,
AA va face totul pentru a atrage atentia. AA Tncepe exercitiul de la 10 m de caine si la semnalul AE de
Tncepere a exercitiului se intoarce repede pentru a nu se pierde mult timp in alergare.

Pentru pregatirea atacului, AA va alerga fara sa se intoarcd si va accelera atunci cand céinele
se apropie la circa 10 m distanta si din acel moment va mentine la aceeasi viteza pana la impact

La semnalul AE, CC da comanda de atac. Totusi, AE va aprecia timpul si distanta pentru ca
prinderea sd aiba loc intre 30 si 40 m.

Fara sa incerce sa eschiveze ciinele, AA se va apara viguros, dar fara brutalitate, pentru a se
putea aprecia muscitura cainelui. In timpul priyei vor avea loc doui focuri de armi (calibrul 6 mm) la
o distanta de 30m.

La semnalul AE de incetarea muscaturii CC are optiunea sa comande prin voce sau fluier
rapelul sau sa 1i comande prin voce supravegherea AA. AA va rdmane imobil, total si instantaneu, la
comanda de incetare a muscaturii data de CC.

La rapel, la comanda CC de incetare a muscaturii, cainele trebuie sa dea imediat drumul si are
30 de sec pentru revenirea la picior dupa primul apel. Incheierea exercitiului are loc la semnalul AE
dupa ce cainele a ramas fixat Tn pozitie lamax 1 m de CC.

La supravegherea AA, la comanda CC de incetare a muscaturii, cdinele trebuie sa dea imediat
drumul si sd raména lingd AA la distanta maxima de 1 m in faza de supraveghere timp de 5 sec.
Incheierea exercitiului are loc la semnalul AE, dupd CC da comanda de rapel. Acest rapel este liber si
nu mai intra in grila de punctare.

Defalcarea punctajului la atacuri:

-Plecare 5 puncte
-Atac 20 puncte
-Intrerupere si intoarcere sau suraveghere 5 puncte

Distanta de amenintare: 10 m; Distanta la atac cu baston: 20m; Distanta la atac din fuga: 20-30m

Durata prizei: 10 sec. Durata rapelului: 30 sec Durata supravegherii: 5 sec

Penalizari la atacuri:
-5 plecare anticipata inainte de autorizarea arbitrului (plus o penalizare de -5 puncte la A.G.)
-30 a doua plecare anticipata inainte de autorizarea AE;
-3 plecare anticipata dupa autorizarea AE;
-5 comanda suplimentara de trimitere la atac;
-30 a doua comanda suplimentara de trimitere la atac;
-2 pentru fiecare secundd de intarziere la prindere;
-1 la shimbare de prindere rapida;
-1 pentru fiecare secunda de incetare a prinderii (se acceptd 1 secunda pentru incetare);
-1 muscaturad suplimentara dupa incetarea prinderii;
-2 comanda suplimentara de rapel (max.1);
-5 rapel de neprindere, secunde la neprindere;
-5 orice comanda neregulamentara dupa incetarea prinderii;




-5 cainele nu efectueaza tipul de Tncheiere a exercitiului declarat la prezentare;
-5 la supraveghere cainele nu efectueaza supravegherea AA timp de 5 sec.
-5 la rapel céinele nu se intoarce in 30 secunde;

-30 cainele nu pleaca la atac sau nu musca

-30 CC paraseste linia de plecare in timpul exercitiului;

-30 orice comportament neregulamentar in timpul exercitiului

7. Apararea conductorului 30 puncte

Durata apararii CC: 10 sec.

Cainele este pozitionat pe pamant in locul indicat de CR. CC trebuie sa tina céinele de zgarda la
picior, la stanga sau la dreapta dar nu intre picioare. CC se poate deplasa Tn interiorul unui cerc cu raza
de 2m, se poate intorce spre AA in functie de scenariul de atac al acestuia care se va desfasura in
perimetrul cercului. CC poate sa schimbe mana cu care tine zgarda cainelui in functie de deplasarea
cainelui in jurul sau. Facultativ CC poate lasa cainele liber.

Va avea loc o intalnire preliminara, strangere de mani si conversatie intre AA si CC. Tnainte de
strangerea de mand, AA nu provoaca cdine. CC poate raspunde la un salut al AA (pe un ton normal).
AE poate insista ca CC sa nu mai vorbeasca dupa prima comanda.

AA agreseaza CC Iintr-o situatie apropiatd de realitatea cotidiana: o simpld conversatie dupa
Intalnire intre AA si CC, terminata cu o agresiune sau dupa conversatie, AA se indeparteaza si revine
catre CC agresandu-l brusc; AA incearca sa pacaleasca vigilenta céinelui si va efectua agresiunea de
manierd evidentd, cu ambele maini. Tn momentul atacului CC elibereaza zgarda cainelui. AA si CC
vor ramane nemiscati timp de 2 sec. Cainele nu trebuie sd reactioneze decét daca CC este agresat.

Daca cainele musca in cele 2 sec., AA Tncepe sa lucreze in mod normal.

Daca cainele nu raspunde n termen de doua secunde de la atacul asupra CC, AE va opri exercitiul
si se vor pierde toate punctele atribuite acestui exercitiu.

In timpul apararii, CC va trebui si se indeparteze de AA, la cel putin 3 m, pana dupi incetarea
muscaturii, paza AA si intoarcerea cainelui la picior.

Cele 20 de puncte sunt planificate pentru a muscatura, tot restul este cumulativ (comanda
suplimentard, paza neferma,).

AE va autoriza incetarea printr-un semnal de claxon. Un cdine care nu executa incetarea
muscaturii, va pierde 10 puncte maxim.

La comanda CC de incetare a muscaturii, cainele trebuie sa dea imediat drumul si sa ramana langa
AA la distanta maxima de 1 m in faza de supraveghere timp de 5 sec.

Incheierea exercitiului are loc la semnalul AE, dupa CC da comanda de rapel. Acest rapel este
liber si nu mai intrd in grila de punctare.

Penalizari:
-50 CC vorbeste cu cainele dupa comanda de incepere;
-50 cainele musca inaintea sau in timpul intalnirii sau conversatiei,
-2 cainele musca dupa intalnire dar Tnaintea agresiunii,
-1 cainele se departeaza peste 1 m de CC fara a musca, in orice moment, punct/metru;
-50 cainele isi abandoneaza CC, mai mult de 5 m;
-50 cadinele agreseaza o tertd persoana.
-50 cainele nu apara in timp de 2 sec;
-50 CC incurajeaza cainele sau sta la mai putin de 3 m de el pe timpul apararii sau dupa incetare;
-2 mugcatura dupa incetare, puncte/muscatura;
-5 cainele nu ramane nemiscat timp de 5 sec;



